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Regulamin latarniczej gry dla seniorów
„Europa w Olsztynie”

1. Gra organizowana jest przez latarników z Olsztyna: Bożenę Brzostowską, Marcina Galibarczyka, Krzysztofa Kobylańskiego,  Elżbietę Maruszczak, Marka Maruszczaka, Macieja Najdziona, Joannę Sosnówkę we współpracy z Wojewódzką Biblioteką Publiczną w Olsztynie, Miejską Biblioteką Publiczną w Olsztynie oraz Punktem Informacji Europejskiej Europe Direct w Olsztynie.

2. Graczem może zostać każdy senior, który brał choć raz udział w zajęciach latarników wymienionych w punkcie 1. 

3. Graczem zostaje się po zgłoszeniu pierwszego miejsca związanego z Unią Europejskąw Olsztynie jednemu z latarników wymienionych w punkcie 1, któremu trzeba zgłosić chęć uczestnictwa w grze.

4. Trzej gracze, którzy zdobędą największą liczbę punktów otrzymają nagrody – każdy z nich otrzyma aparat fotograficzny.  

5. Gra trwa od 31 stycznia do 30 kwietnia 2014 r.

6. Punkty zdobywa sie wyłącznie w okresie trwania gry.

7. Punktacja:

a) 1 punkt za zgłoszenie nowej lokalizacji miejsca w Olsztynie związanego z Unią Europejską.

Zgłoszenie musi się skladać z 4 elementów:

· zdjęcia (w postaci elektroniczej) zrobionego przez osobę zgłaszającą;

· podpisanego oświadczenia (wzór w załączniku nr 1) w postaci wydrukowanej;

· adresu zgłaszanej lokalizacji (wzór w złączniku nr 2) w postaci elektronicznej;

· uzasadnienia związku zgłaszanego miejsca z Unią Europejską (wzór w załączniku nr 2) w postacii elektronicznej.

8. Wypełnione i podpisane oświadczenie należy oddać osobiście któremuś z latarników (wymienionych w punkcie 1) najpóźniej w ostatnim dniu gry (30 kwietnia 2014 r.). Zdjęcie, adres i uzasadnienie mogą być przysłane pocztą elektroniczną na adres latarnicy.olsztyn@gmail.com. Jednak lokalizację uważa się za zgłoszoną do konkursu dopiero po przekazaniu oświadczenia jednemu z latarników wymienionych w punkcie 1. Dlatego latarnicy na oświadczeniach wpiszą datę przyjęcia bezpośrednio po otrzymaniu oświadczenia i sprawdzeniu, że pozostałe elementy zgłoszenia też zostały dostarczone. 

9. W przypadku jednoczesnego zgłoszenia tej samej lokalizacji przez więcej niż jednego gracza (np. kilku latarnikom w różnych miejscach w tym samym dniu), punkt przyznaje się wszystkim zgłaszającym. Tego typu sytuacje będą rozpatrywane przez latarników indywidualnie.

10. Zgłoszone lokalizacje będą niezwłocznie nanoszone na mapę „Europa w Olsztynie” dostępną pod adresem http://latarnicyolsztyn.blogspot.com/, by każdy z graczy mógł na bieżąco sprawdzać, czy dana lokalizacja jest już zgłoszona. Mapę tworzy i aktualizuje latarnik Marek Maruszczak. Każdą nową lokalizację postara się nanieść na mapę nie później niż 24 godziny po przesłaniu mu elektronicznych elementów zgłoszenia przez latarników przyjmujących dane zgłoszenie. Konto elektroniczne Marka Maruszczaka, na które należy wysyłać zgłoszenia, jest znane latarnikom wymienionym w punkcie 1.

11. Komisja konkursowa złożona z przedstawicieli latarników wymienionych w punkcie 1 zbierze się w terminie między 31 kwietnia 2014 r. a 9 maja 2014 r. Sprawdzi zgłoszone lokalizacje, dokona podsumowania punktów i wybierze laureatów. Laureaci zostaną ogłoszeni w czasie imprezy „ZŁ@p Europę w sieci na rynku Starego Miasta w Olsztynie 9 maja 2014 r. Wtedy też zostaną wręczone nagrody.

12. Informacje na temat gry można uzyskać u latarnika (wymienionego w punkcie 1) lub w Wojewódzkiej Bibliotece Publicznej w Olsztynie przy ul. 1 Maja 5, pokój nr 111. Informacje można uzyskać też telefonicznie (89 524 90 42) lub mailowo (latarnicy.olsztyn@gmail.com) oraz na Facebooku „Latarnicy Olsztyn”.

13. Organizatorzy zastrzegają sobie możliwość zmiany regulaminu bez podawania przyczyn.
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Organizatorzy:
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