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Scenariusz

Zostat stworzony z mys$lg o seniorach, ale doskonale sprawdzi sie rowniez na zajeciach
edukacyjnych z mtodziezg. Przed spotkaniem nalezy sie z nim zapoznac i w razie potrzeby
dostosowa¢ do wiasnych preferencji. Podczas zaje¢ uczestnicy uzywajg aplikacji Google
Earth VR, podrézujac przy jej pomocy po catym Swiecie. Zajecia sktadajg sie z trzech
gtéwnych czesci: nauki, podrézy oraz dzielenia sie wrazeniami. Scenariusz moze by¢
dostosowany do indywidualnych potrzeb.

e Zajecia powinny trwa¢ minimum 45 minut (mogg diuzej w zaleznosci od liczby
uczestnikow oraz wykorzystanych modutéw).

e W zajeciach powinno wzig¢ udziat minimum 5 os6b. Maksymalna sugerowana liczba
to 10 0sob, jezeli wszystkie majg wzig¢ aktywny udziat w zajeciach.

Cele zajec¢

e Wprowadzenie do $wiata VR i przedstawienie podstawowych informacji oraz
umiejetnosci z tego zakresu.

e Przedstawienie korzysci edukacyjnych ptyngcych 2z wykorzystania wirtualnej
rzeczywistosci.
Poszerzenie wiedzy na temat otaczajgcego nas swiata i kultur.
Przedstawienie alternatywnych sposobdw nauki (geografia, historia, historia sztuki,
biologia).
Zareklamowanie biblioteki jako miejsca innowacyjnego technologicznie.
Poszerzenie wiedzy uczestnikbw m.in. z zakresu geografii, historii, historii sztuki,
biologii.

Efekty po zajeciach

e Uczestnicy posiadajg podstawowe kompetencje z zakresu korzystania z Gogli HTC
Vive.
Uczestnicy posiadajg podstawowe informacje na temat wirtualnej rzeczywistosci.
Uczestnicy potrafig wyszukac¢ i obejrze¢ dowolne miejsce na swiecie w aplikacji
Google Earth VR.



Rozumieja, w jaki spos6b wykorzysta¢ Google Earth VR w celach rozrywkowych.
Rozumieja, w jaki sposob wykorzysta¢ Google Earth VR w celu poszerzenia swojej
wiedzy z zakresu m.in. geografii, historii, historii sztuki, biologii.

Uczestnicy sg zainteresowani nowoczesnymi technologiami.

Uczestnicy posiadajg wiedze na temat wykorzystania wirtualnej rzeczywisto$ci
w przestrzeni bibliotecznej.

Uczestnicy zajec¢

Zajecia sg skierowane do senioréw, ale moga z nich korzysta¢ réwniez dzieci, mtodziez
szkolna, a nawet studenci. Aby dostosowac zajecia do konkretnej grupy wiekowej, nalezy
skupi¢ sie na zagadnieniach z wybranego zakresu (geografia, historia, historia sztuki,
biologia, wiedza o spoteczenstwie) i zastanowi¢ sie, jakie zadania w wybranych dziedzinach
mozna przedstawi¢ do wykonania uczestnikowi podczas wizyty w dowolnym miejscu
na swiecie. Np. dla dzieci w wieku wczesnoszkolnym dobrym zajeciem poszerzajgcym
wiedze z zakresu geografii moze by¢ proste odwiedzanie stolic kolejnych panstw. Dla nieco
starszych odnajdywanie konkretnych zabytkbw w przestrzeni miejskiej, elementow
architektonicznych charakterystycznych dla danego stylu (np. kolumn doryckich) itd.

Wymagany sprzet i materiaty

Gogle HTC Vive

Stuchawki HTC Vive

Kontrolery HTC Vive

Latarnie HTC Vive

Laptop umozliwiajgcy uruchomienie gogli lub komputer PC. W przypadku komputera
PC bedzie mozliwe podtgczenie wideoprojektora (rekomendowane dla lepszego
efektu, jaki daje jednoczesne wyswietlanie obrazu z gogli na duzym ekranie).

6. Wolna przestrzen 1,5 x 2 metry

Papierowe reczniki do przecierania ggbek gogli

8. Chusteczka do okularéw do przecierania soczewek gogli
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Opcjonalny sprzet i materiaty

—_

. Wideoprojektor

2. Klimatyzacja. Uzytkowanie gogli prowadzi do podwyzszenia temperatury ciata
z powodu wzmozonego ruchu, emocji i umieszczenia zrodia ciepta w poblizu twarzy
uzytkownika

Woda dla uzytkownikdéw gogli — podczas gry zrobig sie spragnieni

4. Sprzet do nagrywania uczestnikow

w



Uwagi BHP

@

. Aplikacja Google Earth VR moze wywotywac u niektérych uzytkownikéw mdtosci lub

prowadzi¢ do ataku leku wysokosci. Przed zatozeniem gogli nalezy zapytac
uczestnika, czy nie cierpi na lek wysokosci i poinstruowac¢ go, ze w razie potrzeby
nalezy zamkngc¢ oczy i poczekac na zdjecie gogli.

Warto przetrze¢ sprzet po kazdym uzytkowniku (ggbki) oraz monitorowa¢ stan
soczewek.

Nalezy zwraca¢ uwage, czy kabel gogli nie wpada pod nogi lub ich nie owija.

Nalezy pilnowac, aby widzowie (szczeg6lnie dzieci) nie wbiegali bezposrednio przed
osobe uzywajaca gogli.

Pomieszczenie, w ktérym uzywane sag gogle, powinno by¢ w miare mozliwosci
wentylowane lub klimatyzowane.

Uwagi dodatkowe

Wszystkie aplikacje prezentowane w scenariuszu, podobnie jak gogle HTC Vive,
wymagajg do dziatania instalacji srodowiska Steam. Utworzenie konta Steam jest
darmowe i mozna to zrobic¢ pod adresem:

https://store.steampowered.com/join

Steam to rodzaj wirtualnej biblioteki i sklepu z aplikacjami oraz grami, w tym VR.
Wiele z gier i aplikacji jest dostepnych za darmo. Raz kupione lub pobrane aplikacje
przypisywane sg do konta uzytkownika i potem mogg by¢ pobierane dowolng liczbe
razy na roznych komputerach. Nie mozna jednak uruchomic¢ aplikacji jednoczesnie
na kilku komputerach w trybie online.

Przebieg zajec

1.
2.
3.

Rozstawienie sprzetu (10 min)
Uruchomienie Steam VR (3 min)
Wyznaczenie sfery do gry (2 min)

Powyzsze czynnosci zostalty wyczerpujgce odpisane lub podlinkowane w materiale
dodatkowym ,Niezbednik HTC Vive, Google Cardboard, Rzeczywisto$¢ Rozszerzona”
w czesci ,Konfiguracja HTC Vive”.

Nauka obstugi (w ciekawym miejscu)

Warto zademonstrowac dziatanie podstawowych funkcji aplikacji przed grupg uczestnikéw.
Udaj sie wtym celu w jakie$ interesujgce miejsce, np. na pustynie lub do Koloseum.
W ciekawym otoczeniu tatwiej utrzymasz uwage uczestnikow.



Przedstawienie zasad najlepiej przeprowadzi¢ przy pomocy zatozonych gogli. Jezeli masz
takg mozliwos¢, to postaraj sie, aby uzytkownicy widzieli jednoczesnie Ciebie, Twoje rece
i ekran. Dzieki temu bedg widzieli w czasie rzeczywistym, jak Twoje ruchy wptywajg na
zachowanie aplikacji. Rola i nazwy poszczegélnych przyciskow sg opisane w materiale
dodatkowym ,Niezbednik HTC Vive, Google Cardboard, Rzeczywisto$¢ Rozszerzona”
w czesci ,Kontroler HTC Vive”. Wszystkie przyciski na kontrolerze sg podpisane swoimi
funkcjami na ekranie aplikacji. Wystarczy, ze spojrzysz na reke, majgc zatozone gogle
i trzymajgc w niej kontroler, a zobaczysz, do czego stuzy konkretny przycisk. To bardzo
przydatne réwniez podczas ttumaczenia dziatania kontroleréw. Uczestnicy zaje¢ widzg na
ekranie to, co Ty w goglach, wiec tumaczac im funkcje przyciskow, mozesz je jednoczesnie
pokazywac na zywo oraz na ekranie.

W pierwszej kolejnosci wyttumacz dziatanie przyciskéw przdd i tyt na prawym kontrolerze
oraz spustu. Przy bardziej poczatkujgcej grupie mozesz sie ograniczy¢é do samego prawego
kontrolera.

Przydatna sztuczka — kiedy bedziesz ttumaczyt ,latanie”, czyli przesuwanie sie w przestrzeni
po przycisnieciu goérnej czesci touchpada, popros, aby uczestnicy wyciggali reke
z kontrolerem w kierunku, w ktérym chca sie udac. Niektérym uczestnikom zaje¢ bedzie sie
wydawato, ze polecg w kierunku, w ktérym patrza, tymczasem leci sie tam, gdzie wskazuje
kontroler. Dzieki wyciggnietej ,rece Supermana” fatwiej sobie przyswojg zasade dziatania tej
funkciji.

e Podré6z do domu lub do szkoty (element opcjonalny), 5-10 min na uczestnika

Podczas zaje¢ z seniorami istnieje duza szansa, ze wielu z nich bedzie pochodzito z réznych
czesci Polski lub przynajmniej mieszkali w innym miejscu/domu niz teraz. Zaproponuj im, ze
razem odnajdziecie ich dom, szkotfe lub inne miejsce, ktére mile wspominaja. Jezeli jeden
z uczestnikédw ma dziatke lub ogrod, z ktérego jest dumny, réwniez warto da¢ mu okazje do
wybrania sie w to miejsce, a przy okazji pochwalenia sie innym uczestnikom zajeé. To moze
by¢ réwniez dom syna lub uczelnia corki. W przypadku nowych obiektéw istnieje szansa, ze
Google nie zdazyt jeszcze zaktualizowa¢ z nimi map. W takim wypadku zaproponuj
alternatywny obiekt.

e Podréz na Manhattan (element opcjonalny), 5-10 min na uczestnika

To doskonata okazja, zeby zademonstrowaé dziatanie trybu Street View i zrobi¢ wrazenie na
uczestnikach zaje¢ wycieczkg pomiedzy najwiekszymi wiezowcami Nowego Jorku. Aby
wejs¢ w Google Street View, najlepiej skorzysta¢ z opcji przyblizenia kuli wienczacej lewy
kontroler do twarzy. Po jej oddaleniu znowu znajdziesz sie w klasycznym trybie 3D.

Popro$ uczestnika zaje¢, aby najpierw polatat pomiedzy wiezowcami, a potem opadt na
ulice. Manhattan jest dobrze sfotografowany, wiec wiekszo$¢ miejsc powinna by¢ utrwalona
w widoku Street View. Popro$ uczestnika zaje¢, zeby przespacerowat sie ulicami Nowego
Jorku. Kiedy opanuje nawigacje w Street View, mozesz mu zaproponowaé przejscie sie



ulicami jego rodzinnego miasta. Pamietaj jednak, ze mate miasta moga nie by¢ utrwalone
w tym trybie.

e Gdybys mégt wybra¢ sie do dowolnego miejsca na swiecie, to jakie miejsce by
to bylo? (element opcjonalny), 5-10 min na uczestnika

Google Earth VR to doskonata okazja, aby odby¢ podréz swoich marzehn. Kazdy z nas ma
jakie$ miejsce, ktore chciatby odwiedzi¢, ale nigdy nie miat okazji. Dla jednej osoby bedg to
Malediwy (ktére akurat w przypadku Google Earth nie sg zbyt dobrze utrwalone), a dla
drugiego szczyt wiezy Eiffla. Dzieki wirtualnej rzeczywistosci mozesz poméc uczestnikom
swoich zaje¢ spetni¢ w pewnym stopniu te marzenia. Popro$ uczestnikéw, aby zastanowili
sie, gdzie na Swiecie najbardziej chcieliby sie znalez¢, a potem udajcie sie tam, uzywajac
Google Earth lub wyszukajcie je, wpisujac nazwe w oknie wyszukiwania. Jezeli uczestnik
jest poczatkujgcy, mozesz pomoc mu we wpisaniu nazwy i potem odda¢ gogle. Na miejscu
pozwol mu po prostu rozgladac sie dookota, zasugeruj sprawdzenie, czy dziata tryb Google
Street View. Wykorzystaj te okazje, aby nauczy¢ uczestnika wykonywania zdje¢ otoczenia.
Aby to zrobi¢, nalezy nacisng¢ gorny przycisk menu na lewym Kkontrolerze. Krétkie
nacisniecie sprawi, ze aktualny obraz ekranu zapisze sie w folderze obrazy/Google Earth
VR. Jego nazwa bedzie odpowiadata lokalizacji, w ktérej go wykonano. Po zajeciach
mozesz wydrukowac zdjecia i da¢ na pamigtke uczestnikom.

e Ogladanie bioméw. Zrozumienie ich wygladu, zakresu i skali (opcjonalne), 5-10
minut na uczestnika

Ta aktywnos¢ dobrze sprawdzi sie podczas lekcji biologii lub zaje¢ z dzie¢mi i mtodzieza.
Google Earth VR to doskonate narzedzie, aby uczestnicy osobiscie doswiadczyli réznych
stref klimatycznych i zobaczyli réznice pomiedzy charakterystyczng dla nich roslinnoscig.
Dzieki opcji szybkiego latania (dwukrotne nacisniecie gornej czesci touchpada na prawym
kontrolerze) uczestnicy zaje¢ mogg tatwo zobaczy¢, jak jeden biom przechodzi w drugi.
Zacznijcie na potnocnym wybrzezu Afryki i przesuwajcie sie na potudnie, przechodzac przez
kolejne biomy. Mozecie wybrac¢ sie réwniez do Rosji i zobaczyé¢, jak tajga ustepuje tundrze
lub odwiedzi¢ inny dowolny obszar Ziemi. Petng liste biomoéw znajdziesz pod tym adresem:
https://pl.wikipedia.org/wiki/Biom

e Ogladanie zabytkéw, miejsc historycznych wydarzen (opcjonalne), 5-10 min na
uczestnika

Google Earth VR to doskonaly sposob na zademonstrowanie waznych dla naszej kultury
i historii miejsc, ale w taki sposéb, ktéry zapadnie w pamie¢ uczestnikom zajeé. Przygotuj
przed zajeciami liste zabytkdw i miejsc waznych wydarzen historycznych. Sprawdz, czy na
pewno sg dostepne w Google Earth! Przyktadowe obiekty, jakie warto i mozna zobaczy¢ to:

Miejsce, w ktérym przebiegat mur berlinski
Koloseum

Sagrada Familia

Zamek Neuschwanstein



e Statua Wolnosci
e Wieza Eiffla

Te miejsca sg interesujgce historycznie oraz kulturowo i dostepne w widoku 3D. Niektore
z zabytkbw sg widoczne jedynie jako ptaskie ilustracje. Sprawdz to przed zajeciami.
Mozliwos¢ obejrzenia z kazdej strony modelu 3D bedzie bardziej atrakcyjny dla uczestnikdw.
Liste z miejscami do obejrzenia mozesz wydrukowaé, a nastepnie wycina¢ paski
z poszczeg6Iinymi nazwami. Popro$ kazdego uczestnika o wylosowanie jednej z nich. Jego
zadaniem bedzie odnalezienie wybranego obiektu w Google Earth bez korzystania
z wyszukiwarki. Jezeli chcesz dodatkowo podkreci¢ atmosfere, mozesz mierzy¢ czas
kolejnym uczestnikom zabawy i zapisywa¢ na tablicy suchoscieralnej lub w innym
widocznym miejscu. Na koniec osoba z najlepszym czasem otrzyma tytut ,Mistrza Podrozy”.
Jezeli chcesz, mozesz przygotowac jej prosty dyplom w Canvie (https:/www.canva.com/).

e Podréz do miejsc znanych z wiadomosci telewizyjnych (opcjonalne), 10-15 min
ha uczestnika

Popro$ uczestnikbédw, aby przed zajeciami obejrzeli wydanie programu informacyjnego
z informacjami zagranicznymi (np. Fakty). Ich zadaniem bedzie sporzadzenie krétkiej notatki
z prezentowanego wydarzenia spoza Polski i przedstawienie jej na zajeciach. Nastepnie
popros, aby uczestnik odnalazt dane miejsce w Google Earth. Poszukajcie wspdlnie miejsc,
o ktérych wspomniano w materiale telewizyjnym. Czy ich wyglad zmienit sie od czasu
uwiecznienia przez Google Earth? Jezeli tak, to jak? Jesli wiadomosci dotyczyty protestéw —
zastandwcie sie, ktéredy przeszty, sprébujcie przejs¢ te samg trase w Google Street View.
Nie zdziw sie, jezeli uczestnik wybierze wydarzenie sportowe. Wizyta na Estadio Santiago
Bernabéu to réwniez ciekawa lekcja.

e Podziel si¢ wrazeniami

Jezeli na koniec zaje¢ zostato Ci troche czasu lub wiesz, ze spotkasz sie z tg sama grupa na
kolejnych zajeciach, to warto poprosi¢ uczestnikow, aby podzielili sie wrazeniami. W tym
celu wykorzystaj zatgczony szablon. W miejscu znaku X wklejcie zrzut ekranu wykonany
podczas zaje¢. Pozostate pola uczestnicy wypetnig, opisujgc miejsce, w ktérym byli, swoje
wrazenia z wirtualnej wycieczki oraz plany na kolejng wyprawe. Wypetnione szablony
wydrukuijcie i zrébcie z nich wystawe w klasie lub sali zajec.

Zgoda na wykorzystywanie wizerunku

Obowigzujgce przepisy prawne (wynikajace z ,Ustawy o prawie autorskim i prawach
pokrewnych”) naktadajg na nas obowigzek zebrania od uczestnikéw spotkania zgéd na
wykorzystanie ich wizerunkéw, w przypadku kiedy chcielibySmy uzy¢ przestanych zdjec
w materiatach promocyjnych. Oznacza to, ze aby méc opublikowac¢ zdjecia ze spotkania np.



w materiatach promujacych projekt, na naszej stronie internetowej, na Facebooku czy
w raporcie podsumowujgcym, musimy posiadac akceptacje uczestnikow. W przypadku oséb
niepetnoletnich zgoda taka powinna by¢ udzielona przez rodzica (lub prawnego opiekuna).
Tres¢ zgody jest dos¢ obszerna, w sposdb wyczerpujacy opisuje sytuacje, w ktérych zdjecia
bedg mogty by¢ uzyte, a takze wymienia dane wszystkich trzech partneréw. Przekazujac
zgody do podpisu dla rodzicéw uczestnikbw, warto do formularza dodaé¢ informacje
o spotkaniu. Dzieki temu tatwiej bedzie im zrozumie¢ cel spotkan i zasadno$¢ podpisania
zgody.
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