OFERTA SZKOLENIOWA
WOJEWODZKIE] BIBLIOTEKI PUBLICZNE] I
W OLSZTYNIE :

Temat: Wirtualna rzeczywistos¢ w bibliotece

Dla kogo?

Szkolenie skierowane jest do pracownikéw bibliotek publicznych, ktérzy chca wzbogaci¢ oferte
swojej biblioteki o mozliwosci, jakie niesie ze sobg wykorzystanie wirtualnej rzeczywistosci oraz do
tych, ktorzy chcieliby zwiekszy¢ swojg wiedze na ten temat.

Grupa szkoleniowa: max. 20 o0sob.

Program szkolenia:

e Jak wykorzystac gogle wirtualnej rzeczywistosci w bibliotece?

o Instalacja, konfiguracja i obstuga gogli wirtualnej rzeczywistosci HTC Vive.

e przeglad aplikacji VR dla gogli HTC Vive, ktére mogq zosta¢ wykorzystane w bibliotece;
instalacja, obstuga, pomysty na wykorzystanie w pracy bibliotekarzy.

e VR za grosze, czyli Google Cardboard - tanie kartonowe Ilub plastikowe gogle
wspotpracujgce ze smartphone’ami.

e Praca na darmowych aplikacjach VR - Google Expeditions, Discovery VR for Cardboars, In
Mind VR.

Termin szkolenia, miejsce:

9.09.2019 r., godz. 10.00-14.00, Miejska Biblioteka Publiczna w Etku

24.09.2019 r, godz. 10.00-14.00, Miejska Biblioteka Publiczna w Lidzbarku Warminskim
4.10.2019 r., godz. 10.00-14.00, Miejska Biblioteka Publiczna w Dziatdowie

9.10.2019 r., godz. 10.00-14.00, Miejska Biblioteka Publiczna w Itawie

Warunki finansowe:

Szkolenie jest bezptatne dla uczestnikow.

Osoba prowadzaca:

Marek Maruszczak - od ponad 12 lat zajmuje sie zawodowo nowoczesnymi technologiami. Jego
specjalizacja badawcza to komunikacja internetowa. Zaczynat jako dziennikarz, a pozniej redaktor
naczelny sieci serwisdw technologicznych. Obecnie prowadzi dwa studia zajmujace sie tworzeniem
gier wykorzystujacych rzeczywisto$¢ wirtualng i rozszerzona oraz geolokalizacje. Jako trener
specjalizuje sie w projektowaniu gier i grywalizacji oraz wykorzystania nowoczesnych technologii
w edukacji. W ramach Fundacji To My prowadzi projekty wykorzystujgce nowoczesne technologie
w edukacji kulturowej.

Tryb zgtoszen:

Zgtoszenie polega na wystaniu wypetnionego formularza online.

UWAGA!

Uczestnikow szkolenia, ktérzy planuja pracowac¢ podczas spotkania na wlasnych
smartphone'ach, prosimy o wczesniejsze pobranie na nie aplikacji:

Google Expeditions https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.vr.expeditions
Discovery VR for

Cardboard https://play.google.com/store/apps/details?id=com.discovery.DiscoveryVR

In Mind VR https://play.google.com/store/apps/details?id=com.nivalvr.inmind&hl=en

To usprawni prace na samym szkoleniu.
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