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Tajemnice Deszczowego Lasu
scenariusz zag¢ szkolnych lub bibliotecznych

« Zwrocenie uwagi na problemy ochrofrpdowiska — lasy deszczowe jako ,zielone ptuca Ziem

« Przyblizenie kultury Indian brazylijskichzycia w Amazonii, legend tiych plemion.

- Ksztaltowanie umiegnosci streszczania tekstu czytanego i jego publicpnegzentacii.

- Ksztaltowanie wyobrani dziecka poprzez umignos¢ samodzielnego kreowania tekstu literackiego.
« Rozwijanie umiggtnosci manualnych i artystycznych dziecka.

Czas trwania: 90 minut lub 2 x 45 minut

Liczba uczestnikéw:dowolna (najlepiej j@i w zajeciach uczestniczy min. 10 oséb) w przypadku wikszej
grupy mana przygotowawiecej kompletow materiatdw i wykonywarace w zespotach kilkuosobowych
albo korzysta z jednego kompletu i prasochotnikow o wykonanie zadania.

Pomoce:
Prezentacja:
- ptyta z prezentagjmultimedialry
Alfabet zwierat:
- wydrukowane zdjcia zwierat (np. tukan, réowy delfin, mréwkojad, pancernik, morfo, leniwiec,
manat, marmozeta, czepiak, anakonda itp.)
- wydrukowane charakterystyki zwietz
« nitka
«  klej
Pictra lasu deszczowego
- plakat z petrami lasu (narysowane kontury drzew, ktOre zastaypetnione przez dzieci)
« wycinanki
- hapisy
- zdjecia zwierat zamieszkujcych poszczegodlne ¢gira (np. jaguar, tapir, pancernikaba drzewna,
harpia, leniwiec, tukan, marmozeta, czepiak)

«  Klej
Liany
. Ssznurek
« wycicte papierowe ficie
«  Klej
Legendy Amazonii:

- wydrukowane zdjcia ralin amazaskich (np. guarana, maniok, drzewo kapokowe, mangoakuja,
acai, pau-brasil, jaca}> w przypadku wikszej liczby uczestnikdw i pracy zespotowej potragth
bedzie kilka kompletow

- wydrukowane nazwy gin — jak wyzej

- dwa teksty legend (o manioku i 0 guaranie) giecha paski

Wielkie drzewo kapokowe:

- wyciete sylwetki zwierat wystkpujacych w bdni lub opaski z naklejonym zgjiem zwieratka lub
kukietki paluszkowe przygotowane waépéej przez prowadcego zajcia

- paski z kwestiami kalej osoby

Przebieg zagé:

1. Prezentacja multimedialnaTajemnice Deszczowego Lasu. Amazonia i Mata Atleati— Brazylia
Polecenie: Obejrzyjcie prezentagji postarajcie s zapamgta¢ jak najwkce] nazw rélin i zwierzat,
wystepujacych w brazylijskich lasach deszczowych.

2. Legendy plemion amazéskich.
Pytanie:Jakie réliny amazdskie potraficie wymierdi? — dzieci indywidualnie zgtaszapic do odpowiedzi.
PolecenieSprobujcie dopasowanazwe rosliny do odpowiedniego zegia. — w grupach lub ochotnicy



¢ Z niektorymi rélinami zwigzane g legendy opowiadane przezn@ plemiona zamieszigp dungk
amazaskg. Za chwik to wy wecielicie g w przedstawicieli dwoch plemion i wzajemnie opoigisobie
legendy waszych przodkéw.

Opis dziata:

- Dzielimy dzieci na dwie grupy: plemiTupi i plemg Sateré-Maué

- Kazda grupa otrzymuje zestaw petgich paskow z fragmentami legendyefjenda o manioku—
plemi Tupi, Legenda o guaranie— plemk Sateré-Maué). Brakuje ostatniego fragmentu —
zakaczenia legendy.

- Grupa uklada fragmenty w takiej kolefog aby tworzyly logicza catas¢, nastpnie odczytie
po cichu tekst.

- Zadaniem grupy jest opowiedzenie grupie przeciieggndy swojego plemienia.

. Zadaniem grupy przeciwnej jest wyatignie zakaczenia legendy.

« Odczytanie prawdziwego zakezenia legendy.

« Zmiana grup.

3. Alfabet zwierzat amazaaskich.
& Sprawdzimy, czy wegi pametacie, jakie zwiergta maemy spotkaw dtungli.

Opis dziata:

« Prosimy dzieci o wymienienie nazw zwietzktore zapamitaty.

- Dzielimy dzieci na trzy grupy— jesli dzieci uczestniczcych w zagciach jest mato, mama wybra
tylko jedno zadanie, np. wykonanie plakatu gnaimi lasu deszczowego.sllegrupa jest zrénicowana
wiekowo, zadania mma przydziek wedtug wieku, np. najmtodszym — robienie lian.

« Przydzielamy zadania i materiaty poszczegdlnym gnup

| grupa

PolecenieZa chwik otrzymacie fotografie zwiear zamieszkujcych dungk amazaska. Odnajccie obrazek
i odpowiedni opis. B jestescie pewni swojego wyboru, naklejcie opis z tylu aka. Nasipnie zawiécie
obrazki na nitce.

Il grupa

PolecenieZa chwik otrzymacie papieroweskiie oraz inne elementy, ktorymi najewyklei¢ kontury drzew,
tak aby powstat plakat przedstawizy pictra lasu deszczowego. Ngshie przeczytajcie opisy
poszczegdlnych pier i naklejcie w odpowiednim miejscu na plakadia zakaczenie zdecydujcie, ktére
zwierzta wystpuja na poszczegolnychgtrach lasu.

[l grupa

PolecenieZa chwik otrzymacie sznurek, klej oraz papierowii. Wykonajcie liany, ktére nima spotké w
dzungli.

— Wszystkie prace wykonane w tejeéei mozna wyeksponowatak, aby kady miat do nich dogp i mogt
swobodnie przeczyéanformacije dotyczce lasu deszczowego i jego miesm@wv.

5. Wielkie drzewo kapokowe -spektakl.
— Ta czs$¢ zagé maze odby sic na osobnej lekcji jako kontynuacja tematu lasésezdeowych.
¢ Na zaka@czenie poznacie histeripewnego drzewa kapokowego. Popeodza osob do udzialu w
spektaklu.— jesli dzieci jest mniej, mana przydziek po kilka rél poszczeg6lnym osobomilje
wiecej, dzieci mog choralnie odczytywa niektére kwestie. Ewentualnie mma podzielk dzieci na
dwie grupy i odegradwa spektakle, wtedy jedna grupa stanowi widevdha drugiej grupy.

Opis dziata:
- dzieci otrzymuy sylwetki zwierat/kukietki oraz odpowiednie kwestie do gilego odczytania. Po

zapoznaniu giz tekstem zaczynamy improwizowany spektakl. Zasgeafe maze stwy¢ wykonany
wczesniej plakat oraz liany.

6. Zakonczenie.
Pytanie:Dlaczego lasy deszczowg wazne?
Pytanie:Jak maemy je chroni?



Lynne Cherry:
Wielkie drzewo kapokowe

Postaci:Narrator, M¢zczyzna, Chtopiec, Matpka, Boa, 2 Motyle, TukZaba, Jaguar, 2 Pancerniki, Mrowkojad,
Leniwiec

Narrator: Pewien mzczyzna vedrowat przez dungk. Chwile wczeniej las byt aywiony, peten skrzegzych ptakéw
and nawotujcych st maltp. Teraz wsglzie panowala cisza, a zwieta obserwowaly cztowieka i zastanawialy, si
dlaczego przybyt. Mzczyzna zatrzymat sii spojrzat na wspaniate drzewo kapokowe. Wtedynpasd siekiee, ktora
miat w rekach i uderzyt w pig drzewa.

Mezczyzna: Trach, trach, trach.

Narrator: Dzwigki siekiery rozniosty i po lesie. Drewno byt bardzo twarde.

Mezczyzna:tup, tup, tup.

Narrator: Mezczyzna otart pot z czota.

Mezczyzna: Trach, tup, trach, tup.

Narrator: WKkrotce ngzczyzna przerwal, zaczony. Usiadt, opieraf sk o pier drzewa. Zanim giobejrzat, upat i szum
lasu ukotysat go do snu. &/ boa, ktéry mieszkat na drzewie, po cichu zgsie po pniu do miejsca, w ktérym spat
czlowiek. Spojrzat na ¢cie pozostawione przez siekiekVoéwczas wz zblizyt sig jeszcze bardziej dipiacego
mgzczyzny i zasyczat mu do ucha:

Boa: Sssssenhor, to drzewo czyni cuda. To moj domegghy pokolenia moich przodkow. Nigssscinaj go.

Narrator: Nagle dwa motyle sfrufty z drzewa i usiadty przy uchueiczyzny.

Motyle: Senhor, my tetu mieszkamy i fruwamy od drzewa do drzewa i zdtha na kwiatek, zbiergg pytek. W ten
sposob sprawiamye wszystkie réliny w lesie kwitrg i rodz owoce. Widzisz, stworzenia w deszczowym lesiezzale
od siebie nawzajem.

Narrator: Za motylami take i grupa matp zeskoczyta z gatpotazonych wysoko, wysoko, w koronie drzewa.
Matpa: Senhor, widzialymy, co robi cztowiekScina jedno drzewo, a potem wraca po gas i nasfpne. Korzenie
tych wielkich drzew uschii nie zostanie nic, co podtrzymywatoby zientiedy nadejd ulewne deszcze, grunt osunie
si¢ i las stanie gipustyna.

Narrator: Z drzewa sfrahtukan.

Tukan: Senhor! Nie wolno dicia¢ tego drzewa. My, tukany, lec nad lasem widziagny, co dzieje si, gdy czlowiek
wycina puszcg Ludzie budyj tu domy, rozpalajogien, aby przygotowagrunt pod uprawy. WKkrétce nic tu nie
zostanie. Gdzie kiedybyto zycie i pkkno, tam lada tylko dymiace zgliszcza.

Narrator: Kilka matychzabek przysiadto na krazi liscia. Skrzeczcymi glosami, zacgy przemawig do czlowieka.
Zabka: Senhor, jéli zetniesz to wspaniate drzewo kapokowe, uczywigtu z nas bezdomnymi. Zrujnowany las to
Zrujnowanezycia.

Narrator: Na jednej z gakzi spat take jaguar. Poniewgego gtkowane futro przypominato plamki stoa btyszczce
wsrad lisci, nikt go nie zauwayt. Teraz jaguar zeskoczyt z konaru, cicho podsdedpiacego mezczyzny i zawarczat.
Jaguar: Senhor, drzewo kapokowe jest domem dla wielu ziemptakow. Jéli je zetniesz, gdzie znajcbbiad?
Narrator: Dwa pancerniki tate dohczyly do swych towarzyszy i powiedziaty:

Pancerniki: Senhor, czy wiesz, czego potrzebwiszystkiezywe istoty? Tlenu. A czy wiesz, co wytwarzairzewa?
Tlen! Jdli wytniesz las, zniszczysz €0co daje hamycie!

Narrator: Do $piacego mzczyzny podszedt mréwkojad.

Mréwkojad: Senhorgcinasz to drzewo nie mic o przysztéci. A z pewndcia wiesz,ze co stanie gijutro, zaley od
tego, co robimy dzi Inny czlowiek kae ci wycké to piekne drzewo, ale nie ndlf o swoich dzieciach, ktorym przyjdzie
zy¢ w swiecie bez drzew.

Narrator: Leniwiec zacat schodzt na ziemg, jak tylko zobaczyt idcego cztowieka, ale dopiero teraz udato neu si
dotrzet na dot. Odezwat siwiec swoim gebokim, leniwym gtosem:

Leniwiec: Sehnoooor... lle warte jestegeekno? Czy mooozesz bez niegay¢? Jali zniszczysz uroooad
deszczowego lasu, czym nacieszysz swe 0000ko?

Narrator: Wreszcie i maly chtopiec z plemienia Yanomamiy&tdito w dzungli, ukkknat obok mezczyzny i
wyszeptat:

Chtopiec: Senhor, kiedy giobudzisz, spojrz, progzna nas innym wzrokiem.

Narrator: W tym momencie rgrczyzna zbudzit gi Ujrzat przed sobdziecko lasu i wszystkie stworzenia, ktérych
zycie zaleato od wielkiego drzewa kapokowego.A16 za cudowne i rzadkie zwieta! A jakze r&znorodne réliny
zwieszaly st z gatzi wielkiego drzewa, przez ktére pkrdecaty stoneczne promienie!d¥iczyzna poczut stodki zapach
kwiatow i lekka mgietke na twarzy. Ale nie ustyszaadnego dwicku, wszystkie zwierga milczaty, wpatrzone z niego.
Mezczyzna podniost gii chwycit siekiee. Unidst ramg i zamachnt sie. Nagle stagt. Odwrdcit sk i spojrzat na chtopca
i zwierzta. Zawahat si. Wtedy opucit siekier i poczt i§¢ z powrotem w stranskraju lasu.



Legenda o manioku

Pewnego dnia w rodzinie Indian Tupi, rdzennychszkehcow Brazylii, przyszia néwiat §liczna dziewczynka.
Gdy rodzice ujrzeli swnowo narodzomcorke, zdumieli s¢ ogromnie, bo dziewczynka miata bardzo paskor,
zupeltnie niepodokindo cery Indian. Mama i tata Tupi dali matej naduani.

Mani rosta, ale niewiele jadta i niewiele pita. W&wato st, ze kryje sé w niej jaka tajemnica. Pewnego
poranka dziewczynka nie wstata ze swojego hamadaiepokojeni rodzice wezwali szamana, ktéry podahMapary
z zi6t do wypicia. Dziewczynka zaga sk usmiech& nie czugc bolu i taksmiejac sk caly czas, umaria.

Indianie pochowalig wedle zwyczaju plemiennego: wextrz izby, ktérej nazwa wegyku Tupi brzmioca
Zwyczajem indiaskim podlali t& owo miejsce wogloraz wlasnymi tzami.

Pewnego dnia spostrzegle z miejsca, w ktorym spoczywata Mani, wyrastdina, zielona i bujna. Indianie nie
widzieli jej nigdy wczéniej, a rosta ona bardzo szybko. Gdy ehirkilka ksiezycow, silna todyga rdiny oplotta ziemé
wokét. Wéowcezas mama Mani postanowidayykopa:. Poprosita 0 pomoc swojegcesa.

Kopali i kopali, a po dizszej chwili oczom Indian ukazatyedbrazowe korzenie, o odcieniu skory inflgkich
dzieci. Ale pod tupin kryto sic biate wretrze, zupetnie takie, jak buzia Mani. Rodzice postaili wicc nazw& owa
dziwna rosline mani-oca a wkrétce odkrylize doskonale nadajesgia paywienie dla biednego plemienia. Do dnie
ma chyba w catej Brazylii ani jednej osoby, ktoyeriie lubita potraw przyedzonych z tej smacznejdlmy, ktorej
polska nazwa brzmi maniok.

Legenda o guaranie

Dawno, dawno temu, ghoko w amaznskiej dzungli zyta para ludzi. Byli to najszezliwsi ludzie w plemieniu
Maue. Byli podziwiani i szanowani, pracowali naj@j ze wszystkich, aby wszystkim lepieg siyto. Brakowato im
tylko jednego: nie mieli potomka. Kkdego dnia zwracali swe modty do wielkiego boga Twgld/ spetnit ich marzenie o
posiadaniu dziecka. Dobry bég widziat czyny tychoglya ludzi, postanowit wc spetné ich prasbg. Wkrétce naswiat
przyszedt ich wymarzony syn.

Kiedy chilopiec dorést, statstak samo powaany, jak jego rodzice. Byt to jeden z najlepszytdisilniejszych i
najmadrzejszych nzczyzn w plemieniuSwietnie wiadat tukiem i byt najlepszych tropicieledego serce petne byto
dobroci. Kiedy nie byt winie w dzungli, ucac sk nowych rzeczy, pomagat matce w codziennych prac8@asto
pomagat te ojcu towic ryby i polow&, cha nie lubit zabij& zwierzat, jesli nie wiazato st to ze zdobyciem pywienia
dla czlonkow indiaskiej spoteczni.

Wkrotce mtodzieniec wiedziat juwszystko o deszczowym lesie, powiadam®,umiat rozmawié& z matpami,
nasladowa $piew ptakow, a nawet przechytézawgze. Znat zwyczaje mieszkadw dzungli lepiej ni ktokolwiek w
wiosce. ZwrQcito to uwagdemona Jurupari, o ktérego istnieniu chiopiecwiiedziat. Jego rodziceadzili bowiem,ze
miat on zbyt szlachetne serce, aby pdéznemne stronyswiata. Jurupari byt ztyze chtopak zyskat takie uznanie
wspotplemiécow, a take zwierat i ptakow. Postanowit zefuoi¢ sig na chtopcu.

Pewnego dnia, gdy mtodzieniec zrywat $wie owoce, ktorych peten kosz miat zamiar z&himatce, Jurupari,
przemieniony w jadowitego ¢#a, zsunt sie bezszelestnie po pniu drzewa iask go. Trupcy jad demona sprawize
chlopiec osust si¢ niezywy na ziemg.

Kiedy miodzieniec nie powrécit o zmierzchu do cghataniepokojeni Indianie postanowili wyrugzya
poszukiwania. Wkrétce, nieopodal drzewa, z ktéreggsto rwano owoce, znaleziono martwe cialo chiopcélasami
po ugryzieniu wza. Nikt nie mogt w to uwieray wszyscy bowiem wiedzielze chiopiec nie bat siwezy i znat dzungle
jak wiasmy kieszé. Po chwili namystu starszyzna plemienna uradzgamusiat to by Jurupari — jedyny mieszkaniec
lasu, ktérego mtodzieniec nie poznat.

Zasmucit s¢ dobry bog Tupd@ widg to nieszcgscie. Paatowat dobrych rodzicéw chtopca. Nagle z jasnego
nieba strzelit piorun. Matka chtopca od razu zroida) co oznaczata ta wiadokdo
— To Tupa. On tesmuci s¢ z nami, bo wie, jak wielka spotkata nas strata.cBce,zebysmy zakopali tu oczy mojego
syna. Kiedy wyross star siec cudowr rosling, ktéra pomae uzdrowé wielu z nas.

Tak tez uczynili. Nim sk obejrzeli, z ziemi wyrést nieznany im krzew. Indiid nazwali goguarang co w ich
jezyku znaczyto ,owoc jak ludzkie oko”. Ludzie w Anm@di wciaz uzywaja guarany jako lekarstwa. Ze wzdlu na swe
wiasciwosci jest ona postrzegana jako jedna z najlepszydimne catym deszczowym lesie.

Wszystkie teksty na potrzeby niniejszego scenasiasstaly przettumaczone przez autora.



