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SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACYJNYCH
ZWYKORZYSTANIEM BAJKI.

.BAJKOWA PODRO 2"

Cel gtowny:

Zapoznanie dzieci z bajkami i legendami Warmii i Mazur, szczegdlnie
tymi zwigzanymi z konkretnymi miejscami.

Dla dzieci wazne jest, ze akcja bajek rozgrywa sie na terenie im znanym,
gdyz majg one poczucie, ze co$ interesujgcego dzieje sie nie tylko na
szerokim $wiecie, ale tez w miejscu zamieszkania. Jest to réwniez lekcja
historii i geografii, poniewaz mtodzi czytelnicy uczg sie o regionie, w
ktorym mieszkajg poprzez czytanie tekstéw literackich.

Cele operacyjne:

Dzieci 8-9 lat_- Il klasa

- poznajg bajki i legendy najblizszej okolicy,

- wzbogacg swoj stownik o pojecia gwarowe,

- wykazujg zainteresowanie historig swojej miejscowosci,

- poznajg nazwy miejscowosci znajdujgcych sie w regionie i
pochodzenie tych nazw,

- W oparciu o historie swojej miejscowosci wymyslg wtasng bajke,

- rozumiejg zwigzek tekstu z obrazem,

Metody pracy:
- stowna

- czynna

- ogladowa

Formy pracy:
- indywidualna
- zbiorowa

Srodki dydaktyczne:
zestaw lektur
- ilustracje prezentujgce wybrane utwory
- doktadna mapa wojewodztwa warminsko — mazurskiego
- kolorowe szpileczki
- materiaty do wykonywania przez dzieci prac plastycznych



Czas zajeé€ 2 godziny lekcyjne.

Literatura:

1. Tadeusz Oracki, Jak Mazurowi diabet matke dat. Bajki Warmii i Mazur,
Gdansk 1995.

2. Emilia Sukertowa — Biedrawina, Jak Konopka diabta wypedzat. Bajki
mazurskie, Olsztyn 1994.

Przebieg zaj ecia (lekcji):

1. Powitanie — wprowadzenie w temat lekcji. Zapoznanie dzieci z
potozeniem Warmii i Mazur na mapie.

2. Glosne czytanie przez nauczyciela bajek, (do wyboru: Konopkowa
Gora, Karczmarka z Nakomiad, O zamku w Nowych Bagienicach,
O Gorze Gotdapskiej, O gorze pod Pietraszami, O gérze pod
Grodziskiem, Komtur dzierzgonski, Winowajcy z Jansborka, O
Ztotych Gorach pod Nidzicg, Krélewna Dziatldowa, Podanie o
Przykopie, Zaklety klasztor pod Wartemborkiem, Zaginiony koSciot
w Mojtynach, Kamien w Bisztynku, Zakleta ksiezniczka w Gérze
Zamkowej koto Durgga, Tajemnica jeziora Serwet, Jak ustalono
granice miedzy Purdg a Marcinkowem, O Swietej Lipce, O
powstaniu rzeki Lyny, Legendy Grunwaldzkie, O zaczarowanym
zamku w Rybnie, Tajemnice Leleskiego Jeziora, Legenda o
Narzymiu, O jeziorze Szelgg, O bogaczu znad Gotdapskiego
Jeziora).

3. Odczytywanie wyrazéw w gwarze mazurskiej, wyjasnianie ich
znaczen.

4. Dzieci zapisujg tytuty bajek i podkreslajg nazwy miejscowosci,
wzgorz, jezior, itp. w nich wystepujace.

5. Uczniowie wymieniajg zapisane nazwy, a hauczyciel na mapie
kolorowymi szpilkami zaznacza ,bajkowe miejsca”.

6. Nauczyciel moze podac na zasadzie ciekawostki, w jaki sposéb
powstawaly nazwy miejscowosci i przeczyta¢ legende wyjasniajacq
etymologie nazwy, np. Legenda o Narzymiu.

7. Sprawdzenie, czy dzieci zapamietaty tytuty bajek. Elementem
naprowadzajgcym dzieci na tytut sg ilustracje dotyczace
prezentowanego utworu.

8. Dzieci sporzadzajg ilustracje do wybranej przez siebie bajki.

Zakonczenie zaj eé¢:

Zadanie pracy domowej:

- poszukiwanie innej bajki lub legendy z Warmii i Mazur zwigzanych z
tematem lekcji, albo w oparciu o historie swojej miejscowosci
wymyslenie wiasnej bajki.



