Autor: Emilia Pto nska

Temat: Od H. Ch. Andersena po czasy wspofczesne - ,Mata syrenka” wciaz
aktualna.

Scenariusz zaje¢ edukacyjnych przeznaczony jest dla dzieci w wieku 9 lat.
GODLO: SYRENKA

Czas trwania: 120 minut

Cel ogdlny:

Rozwijanie umiejetnosci analizowania tresci utworu, szukania wzajemnych zwigzkéw miedzy faktami,
zdarzeniami oraz podejmowania refleks;ji.

Pobudzanie zainteresowan czytelniczych i medialnych.

Rozwijanie ciekawosci poznawczej i postawy badawcze;j.

Cele operacyjne:
Uczen:

- pogtebia swe zainteresowania poprzez wtasne odkrywanie, badanie i przekazywanie swych
spostrzezen innym

- uczy sie porzadkowac informacje
- ksztatci umiejetnosc¢ pracy z ksigzka
- zamyka mysli w obrebie zdania

-wyraza emocje za pomocgy ekspresji plastycznej

Metody pracy: podajaco - eksponujgce, rozwigzywania probleméw, poszukujgce, oglagdowe
Formy pracy: indywidualna, zespotowa

Srodki dydaktyczne:

- ksigzki z basniami H.Ch. Andersena oraz inne egzemplarze ksigzek z bajkami o ,,Matej syrence”
- nagrania magnetofonowe (piesni syren min. Arielki, Mirandy...)

- materiaty plastyczne np. kredki, pisaki, farby, klej, plastelina; bibuty; gazety; bloki rysunkowe;
kartony itp.



Przebieg zaje¢:

Tydzien przed rozpoczeciem zaje¢ Nauczyciel stawia na stole ozdobny kuferek lub szkatutke i
zapowiada, ze rzeczy znajdujgce sie w nim nawigzuja do bajki, ktéra bedzie przedmiotem
pozniejszych zaje¢. Dzieci losujg przedmioty(np. muszelki, wodorosty, rozgwiazdy, gumowe
zwierzgtka morskie...). Nauczyciel moze wtgczy¢ muzyke, by podkresli¢ wyjgtkowos¢ sytuacji i
stworzy¢ nastréj pobudzajgcy wyobraznie. Uczen, ktéry wyjasni zagadke otrzymuje w nagrode jeden
wylosowany przez siebie przedmiot z kuferka.

Nauczyciel rozdaje uczniom karty informacyjne do wypetnienia na nastepne zajecia zwigzane z
omawianym problemem.

Gtéwny temat ksigzki

Najwazniejsze postacie

Miejsce i czas akcji

Gtéwne wydarzenia

Moje spostrzezenia

Polecenia:
1. Przeczytaj bajke H. Ch. Andersena pt. ,,Mata syrenka” a nastepnie wypetnij karte.

2. Przeczytaj, obejrzyj, przypomnij sobie bajki o tym samym tytule i w podobny sposéb wypetnij
pozostate karty(przynajmniej 1 inna bajka).

WSTEP

1. Nauczyciel rozpoczyna zajecia, nawigzujac do zadania domowego i rozmawia z dzie¢mi na
temat wykonanego zadania.

2. Na specjalnej tablicy kazdy uczen przypina magnesami swoje karty.
ZAJECIA WELASCIWE

1. Nauczyciel wraz z uczniami tworzy tzw. , krag dyskusyjny”- wspdlng narade klasowg (siedzimy
w kole na krzestach lub na dywanie wokat tablicy),podczas ktdrej uczniowie pod kierunkiem
nauczyciela prezentujg efekty swojej pracy, swoje pomysty oraz caty zgromadzony przez
siebie materiat.

2. Problemy poruszane przez Nauczyciela:



- Kiedy H. Ch. Andersen napisat ,,Matg syrenke”? (,Basnie opowiedziane dla dzieci” — 1835r.,

kontynuowane w formie zeszytow do 1872r.)

- Gtéwne problemy utworu — analiza tresci utworu.

- Gtéwni bohaterowie wymienianych bajek — wybér najpopularniejszych postaci.

Przyktady:

- Mata syrenka- bezimienna(lub Koralinka) i Ksigze;

- Arielka i Eryk;
- Marina i Krystian;
- Miranda i Antonio;

- Lena i Stefan;

- Jakie cechy wspdlne a jakie réznigce zauwazamy w danych utworach? Préba zestawienia

cech w formie tabelarycznej. Propozycja ponizej:

CECHY WSPOLNE

CECHY ROZNIACE

-tesknota syrenki za S$wiatem ludzi;

pragnienie ujrzenia nadmorskiego $wiata;
ciekawosc

- liczba pojawiajacych sie bohaterow

- powtarzajgcy sie temat: mito$¢ syreny do

- rozbudowana fabufta i wzbogacona o

cztowieka rozmaite  szczegéty obce  pierwotnej
wersji(wersji H.Ch. Andersena)np. watek
ekologiczny, watek urodzin, watek
wczesniejszych zareczyn ksiecia

- syrenie towarzysza i pomagajg | - zakonczenie utworu- w wersji pierwotnej

przyjaciele(najczesciej morskie zwierzeta np.
delfin, konik morski, flagderka, krab itp.)

jest  tragiczcne w  innych  wersjach

optymistyczne

- syrena zawsze W zamian za nogi poswieca

- czas powstawania utworow

swoj gtos
- w roli czarnego charakteru wystepuje
czarownica, czarownica gtebin, wiedZma

morska...

- modyfikacja postaci, dodawanie im

przeréznych cech charakteru

- Rozmowa o wspdtczesnych wersjach ,,Matej syrenki” — adaptacje filmowe, seriale dzieciece,

wersje znane z kanatéw dzieciecych np. Jetix play, Jetix.




Nauczyciel pokazuje uczniom 3 postacie: Emme, Rikki i Cleo- bohaterki popularnego serialu
pt. : ,H20 - wystarczy kropla”(zdjecia mozna zdoby¢ w Internecie lub obecnie wydawanym
czasopismie o tym samym tytule)przypominajgc jednoczesnie, ze pragnieniem syrenki byto
posiadac ludzkie nogi a co sie stanie, gdy bedziemy miec¢ do czynienia z sytuacjg odwrotng i
na skutek dziwnych zdarzen 3 dziewczyny zostajg obdarzone syrenimi ogonami oraz
osobliwymi ,,mocami”?

Serial jest na tyle popularny, ze z pewnoscig znajdg sie osoby wyposazone w wiedze o jego
tresci i problematyce, jesli nie krétko o nim wspominamy. W serialu magia zwigzana jest z
cyklem planet, szeroko pojmowang astronomia i niezwyktoscig miejsca, w ktérym zachodzi
metamorfoza — tajemnicza wyspa Maco(brak czarownicy). Wspdlny sekret, wspdlne
problemy tgczg 3 zupetnie rézne osobowosci dziewczat wielkg przyjaznia.

Uczniowie dzielg sie miedzy sobg opiniami, spostrzezeniami, wrazeniami. Prébujg
odpowiedzie¢ na pytanie Nauczyciela, co jest dla nich wartosciowsze — obraz widziany czy
stowo pisane; czy wolg wersje tragiczne czy optymistyczne; co sprawia, ze bajka o ,Matej
syrence” jest az tak popularna i tak lubiana do dzis; dlaczego i jak dalece zmienit sie
pierwowzdr tej bajki?

3. Tworzymy podwodne krélestwo — Nauczyciel wraz z uczniami wykonuje prace plastyczna
odzwierciedlajagcg wrazenia powstate w trakcie omawiania utworu. Jesli ucznidow jest duzo
aby unikng¢ zamieszania dzielimy dzieci na 3 lub 4 grupy.

Do pracy wykorzystujemy obrazki z Internetu, przyniesione gazety, materiaty plastyczne. W
pracy towarzyszy uczniom muzyka(wykorzystanie nagran magnetofonowych lub ptytowych).

PODSUMOWANIE
1. Podsumowanie i ocena prac plastycznych, rozdanie nagréd.
2. Refleksje dzieci na temat metamorfozy bajki.

3. Zachecenie uczniéw do szczegétowego $ledzenia, odkrywania i badania utworéw literackich
wieloptaszczyznowo.



