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Scenariusz za§ edukacyjnych z wykorzystaniem bajek

.Bajkowe krolestwo”

cele:

* popularyzacja wrod najmtodszych czytelnikow literatury dziece)

* rozwijanie wyobrani u dzieci

* wytwarzanie u dzieci pozytywnych skojafizewiazanych z bibliotek
* wytwarzanie u dzieci nawyku czytania disk

e zwrécenie uwagi dzieci na kgljaka petnig w ich zyciu bajki i banie

pomoce:

* magiczny dywan (mae by to dwa kolorowa chusta lub zwykta wyktadzina pokryta na
potrzeby zaj¢ kolorowym materiatem)

* napis ,Witajcie w Bajkowym Krolestwie” wykonany akonu i kolorowo ozdobiony

» stroj ,Niebieskiej Wraki”

» ksigzka pt. ,Co wolno, a czego nie wolno, czyli mategaka grzeczngi nauka”, Nele Moost,
Annet Rudolph

* ,magiczne pudetko” wykonane ze ziotej tekturki

» odtwarzacz ptyt CD i ptyta z piosenkami o bajkowyadstaciach (,Bajki Samograjki”
J. Brzechwy)

* czapki/maski przedstawigje bajkowych bohaterow

» atrybuty bajkowych postaci wykonane z papieru,ugkt innych materiatow (w il€ci
odpowiadajcej liczbie uczestnikdw)

* koszyczek z pierniczkami

» szablony przedstawigge kontury bajkowych postaci

metody:

Zajecia bxda polaczeniem zabaw ruchowych z zadaniami intelektualnydaicki temu dzieci nie &da
znudzone i cétniej beda koncentrowéa uwag na poszczegélnych zadaniach. W trakcie spotkania
wykorzystane zostamastpujace metody:

* Rozmowa z dziami o tym, czym g bajki; czy bajki § nam potrzebne; czego uczymy si
z bajek, béni i innych utwordw literackich dla dzieci; czy Bamoga nam pomaoc zwalczy
strach i inne stab¥ai; itp.

* Wysluchanie bajki terapeutycznej czytanej przedegoowadaca zagcia

* Rozwigzywanie zagadek

* Muzyczny quiz

e Zabawa ruchowa: poszukiwanie bajkowych atrybutéybajkowym labiryncie”



w trakcie zag¢ (poprzez zagadki, quiz muzyczny, bajkowy laboyar szablony rozdane
dzieciom) wykorzystana zostanie znajgdnmmasepujgcych utwordw literackich:

H.CH. Andersen- Calineczka, Brzydkie katko, KrélowaSniegu, Mata Syrenka,
Dziewczynka z zapatkami

Jan Brzechwa- wiersze: Kaczka-dziwaczka, Entliqzaektliczek, Tacowata igta z nitk,
Siedmiomilowe buty,

Carlo Collodi- Pinokio,

J. i W. Grimm- Czerwony Kapturek, JaMatgosia, Krolewnasniezka i 7 krasnoludkow,
Kopciuszek, Rybak i ztota rybk&piaca Krolewna

E.T.A Hoffmann - Dziadek do Orzechow
Czestaw Janczarski- MlUszatek

Kornel Makuszyiski - Przygody Koziotka Matotka,
Alan A. Milne - Kubyg Puchatek,

Charles Perrault- Kot w butach,

Julian Tuwim- wiersze: Lokomotywa, Std rabalski, Okulary

czas trwania zagé: ok. 1. godz.

Przebieq zagé:

W spotkaniu wemie udziat grupa 7-latkéw (ok. 15-20 os6b) uczniddasy z jednej
z itawskich szkot podstawowych. Zaja odleda sic w Miejskiej Bibliotece Publicznej w ltawie,
w Oddziale Dla Dzieci, co ma szczegoélne znaczéda@ci powinny bowiem od najmtodszych lat
utozsamia biblioteke z miejscem przyjemnym i interegaym; z miejscem, gdzie magdnaléc
upragnione ksaiki, ale take bawt si¢ i wypoczywa. Spotkanie zaplanowano w taki sposob,
by wspomnié mazliwie jak najwigksz ilos¢ basni i bajek. Ponadto w trakcie spotkania dzieci
zapoznagj si¢ z bajlq terapeutyczp i odswieza pamié¢ o kilku wierszach J. Brzechwy. Rki

temu poznaj rozne formy dziegicej literatury.

Po wefciu do biblioteki dzieci powita napis ,Witamy w Bawym Krolestwie”, co pozwoli im
przenig¢ sic mentalnie dawiata bajek i fantazji. Dzieci przejddo Oddziatu Dla Dzieci, gdzie
przywita je ,Niebieska Wr6zka” (osoba prowadga zagcia lkedzie przebrana w niebieski
kostium wr@ki). Dzieci zostaa poproszone o0 z&jie miejsc na,zaczarowanym dywanie”,
ktéry za chwilk przeniesie je do Krainy Fantazji. Zanim jednalsikostanie, Wraka zainicjuje

rozmowe z dziémi na temat roli bajek w naszyiyciu. Dzieci lzda odpowiadaty na pytania o to,



czy bajki i inne utwory literackieasnam w ogodle potrzebne; czy uczymy skegd od bajkowych
postaci; czy bajki &da nam przydatne w dorostyryciu; czy dord@li czytaja bajki; jakie cechy
charakteru majbohaterowie ulubionych kgiek; itp.(czas trwania: ok. 10 min.)

Po takim wstpie dzieci razem z Wida przeniog sie do Krainy Fantazji . Aby dosté si¢ do
niej, musa usks¢ lub polazy¢ sie wygodnie na ,zaczarowanym dywanie” i zam&noczy.
Niebieska Wraka zaczyna czytaim bajke terapeutyczppt. ,Co wolno, a czego nie wolno, czyli
matego kruka grzeczgo nauka” autorstwa Nele Moost i Annet Rudolph.idkkajest zabawna a
przy tymma wydwick edukacyjny. Uczy tywania form grzeczrigiowych.(czas trwania:

ok. 15 min.).

Nastpnie, aby sprawdzi, czy dzieci zrozumialy czytanbajke, wrdzka porozmawia z nimi
chwilke o moratach wynikacych z opowiéci. Poza tym dzieci dgla musiaty rozwaza kilka
zagadek nawiazujacych do porad zawartych w opowiadaniWrdzka wybierze spadd
zgtaszajcych st dzieci jedno, ktére wylosuje z magicznego pudéddim karteczk z zagadh.
Wszystkie dzieci wspdlnie zgadupdpowied, az trafia na poprawa. Wrézka wybierze wowczas
kolejma chetna osole, ktéra wylosuje kolejm zagadk. Kazda odgadnita odpowied bedzie
nagradzana przez Wike brawami. W zalenosci od zainteresowania dzieci, czysfide mazna

powtérzy kilka razy.(czas trwania: ok. 1@nin.).

Przykiady zagadek:
1. Jak sk nazywa ta sztuka, ktorej zajprobowat nauczykruka? (savoir-vivre)
2. Magiczne stowo, ktére wypowiedziezeba, gdy siod kogd pazyczy cas zamierza (prosg

3. Racp miat zajc kruka pouczaic, ze tych stéw tywac nie przystaje (przekdstwa)

E

Gdy kruk upragnione dostat prezenty, stowo to p@mipowiedzié czym pedzej (dz¢kuje)

5. Czy wolno brd przykiad z dzika, ktory podczas jedzenia ustameyka? (nie)

Aby wiaczy¢ do zabawy wszystkie dzieci, Waéa zaproponuje im naginie udziat w
muzycznym quizie pt ,Zgadnij, kim jestem”. Wrdézka wiacza piosenk o bohaterze z bajek a
dzieci pilnie nastuchyj o jakiej postaci mowa. Gdy tylko dziecko zna odjsatz, mowi ja bardzo
gtosno, aby ustyszaly aj pozostatle dzieci. dk odpowied jest poprawna, dziecko dostaje
czapk/mask przedstawiajca odgadn¢ta posta i moze ja natlazy¢. Zabaw t¢ mazna powtorzy
kilka razy.(czas trwania: ok. 10 min.)



Ostatnim zadaniemelzie przejcie uczestnikow spotkania przggajkowy labirynt”.

Do utworzenia labiryntu zaaramemy bibliotek, a doktadniej Oddziat dla Dzieci oraz hall
biblioteki sisiadupcy z Oddzialem. W przestrzeni tej zostaokryte atrybuty zwjzane z
bajkowymi bohaterami (np. pantofelek Kopciuszkaugit nos Pinokia; czerwony kapturek
Czerwonego Kapturka; czapka krasnala znba Sniezce i 7 krasnoludkach; lokomotywa,
okulary i sta z wierszy J. Brzechwy, stoik miodu z opowiadanidubusiu Puchatku, itp.) VWae
jest, aby atrybutoéw byto tyle, ilu jest uczestnikoly kazde dziecko miato sza@sznalezienia
jednego przedmiotu. Dzieci ktadznalezione przedmioty na ,zaczarowanym dywanie” i
wyjasniaja, z jakiej bajki pochodg znalezione przedmioty. Wika wyrazi swoj dunt ze

znajomdci przez dzieci tak digj ilosci bajek.(czas trwania: ok. 15 min.)

Na zakdiczenie spotkania Wikia podzeékuje dzieciom za zaangawanie, zabaw i wspolnie
spedzony czas oraz zagti je do czstego korzystania z biblioteki. Naphie Wr&ka zaopatrzona
w koszyczek z takociami poeztuje kade dziecko pierniczkiem urwanym z chatki Baby Jagi
przez Jasia i Malgosioraz weczy uczestnikom spotkania szablony przedstasgajkontury
bajkowych bohateréw. W wolnym czasie dziegidd mogly uzupeini je w dowolny sposéb

(plasteliny, kredkami, mazakami, farbami, kolorowymi witami itp.) (czas trwania: ok. 5 min.)



