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L E NA KARTACH STANOWIA UZPEENIENIE
. KTOREJ TEMATEM SA FANTASTYCZNE POSTACI
Z BAJEK WARMII | MAZUR: DIABEt., TOPNIK, SMETEK, MARA,
MIERNIK, PANNA WODNA, BARSTUKI, KtOBUK, ZIMNE LUDZIE.
INFORMACJE PODANE NA KARTACH SA DOSTEPNE POD KODAMI
QR NA PLANSZACH.
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Otwoérz kod QR, a dowiesz sie, czy diabty na Mazurach sg zte

Pod wptywem chrystianizacji wiele poganskich przesadéw
zostato przeksztatconych w wyobrazenia diabta, piekta czy
grzechu. Tak tez stato sie z prastarym wierzeniem w ta-
jemnicze i niewyjasnione wiry wodne przywotujace zte
moce, jak te przy mtynskich kotach. Poniewaz na ewan-
gelickich  Mazurach, inaczej niz katolickiej Warmii,
dziatalnos¢ duchowienstwa byta mniej intensywna, a spo-
teczenstwo bardziej zabobonne - basniowe diabty, zamiast
budzi¢ groze, czesciej wywotujg $miech, sg niemadre i tat-
wowierne. Choc¢ starajg sie by¢ sprytne i ztosliwe, sa
nieszkodliwe. Probujac cztowieka oszukad, czesto same daja
sie wyprowadzi¢ w pole, jak w bajce ,Diabet, stara baba
i skradzione prosieta” ze zbioru: ,Wielki skarbiec mazurskich
bajek, podan i legend” albo ,Jak chtop mazurski diabta
oszukat” z antologii ,Nowy kiermasz bajek”.
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Otworz kod QR, a dowiesz sie, skad sie biorg topniki

Topniki, zwane tez utopcami lub topichami, to demony
wciggajace ludzi do wody. Na Mazurach utrzymuja, ze jest
to cztowiek, ktéry przypadkiem lub dobrowolnie utopit sie,
a przez diabta ozywiony przebywa w gtebinach wody i czy to
kapiacych sie czy rybakéw porywa i zatapia. Diabet ma na
oku zwtaszcza samobdjcéw, oni bowiem skazani sg na
pokute. Stajac sie utopcami, topig nastepnych: starych i mto-
dych, bogatych i biednych. Nikomu nie daruja, a zwtaszcza
pijakom. ,Biada temu kto na niepewnych, chwiejgcych sie
nogach znalazt sie w poblizu wody!" (zrédto: ,Nowy kiermasz
bajek”). Topnikiem w basniach Warmii i Mazur bywa tez
niewinne dziecko, ktére utoneto, bawigc sie nad brzegami
jeziora. Jak pisze Maryna Okecka-Bromkowa w legendzie
,O topnikach” ze zbioru ,Nad jeziorem bajka $pi”: ,6w maty
i bardzo chudy chtopiec o dtugich rekach i palcach oraz
wtosach zlepionych woda ubrany jest w mokry, zabtocony
kubraczek, przepasany sznurem i czasem nosi czerwonag
czapke”. Z kolei Maria Zientara-Malewska napisata w ,Le-
gendzie o Krélu Ryb w Jeziorze Wadeskim”, ze topnik to
Jbogacz-bluznierca przebywajacy w gtebinach jeziora za po-
kute”.
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Otworz kod QR, a dowiesz sie, jaki jest rodowdd Smetka

W basniach Warmii i Mazur Smetek nazywany jest takze
Smyntkiem i ma ztozong nature. Z jednej strony jest synem
samego Lucyfera i jako istota diabelska kosciotow unika.
W przeciwienstwie do Belzebuba po dusze jednak nie
przychodzi. Z drugiej strony jego prastary rodowdd siega
mitologii Pruséw. Postac ta tgczy w sobie moce i atrybuty
Peruna, Potrimbusa - boga urodzajéw oraz Puskaijtisa -
boga puszcz i laséw. Jak opisuje go Tadeusz Stepowski
w utworze ,Czterej synowie Raka” - ,jest Smetek poteznym
wtadca, niesmiertelnym wszystkich kunigaséw pruskich
krewniakiem, starym bozycem”. W folklorze kaszubskim,
z ktérego demon 6w przywedrowat na Warmie i Mazury,
Smetka przedstawia sie jako ,bardzo smutnego pruskiego
bozyca’, ktéry z nostalgia wspomina odlegte swietne czasy.

We wspodtczesnych przekazach wizerunek groZznego
wtadcy puszcz i laséw, wtadajacego moca piorundéw i burz
gradowych jest znacznie mniej demoniczny. Smetek ma
w sobie bowiem wiele cech ludzkich. Jak w ksigzce
Pierscien Orlicy” jest on mitym staruszkiem kochajagcym
dzieci, wrazliwym na ludzkie nieszczescia. Postac
dobrotliwego starca podkresla jego wyglad: broda siwa jak
mleko i wielki nos na rumianej twarzy.

Smetele

W PIORUNACH JEGO MOC
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Otwoérz kod QR, a dowiesz sig, jak pozby¢ sie mary

Aby wypedzi¢ z domu mare, nazywang tez zmora, trzeba
ja najpierw rozpozna¢. Sposobdéw jest kilka. Mozna ja
zaprosi¢ na positek nastepnego dnia i nakazac, by przyszta
z wtasng tyzka. Bohater bajki z okolic Pisza pt. ,Nocne
wyczyny zmory u rodziny Marzinzikéw” radzit, by przyniosta
tez ze sobg gteboki talerz na zacierki. Mozna réwniez mare
zdemaskowacé przy pomocy iglty: \W naszej wsi mara co
noc dusita chtopa [..] Ztapat jg i trzymajac mocno chciat
udusi¢, ale mara zmieniata sie w dzieciaka w pieluchach
i strasznie sie darta. Chtop musiat jg pusci¢, a ona uciekta
w $wiat. Wkrétce znowu przyszta ale chtop jej nie puscit.
Nawldkt igte i powiesit ja z nitkg przy belce w chatupie.
Rano domownicy ujrzeli w chatupie powieszong za uszy
kobiete i to z tej samej wsi. Kobieta ta byta marg”. (Tadeusz
Oracki, ,Mara” ze zbioru ,Jak Mazurowi diabet matke dat").
Aby ostatecznie pozbyé sie mary, nalezy nieszczesna,
opetang kobiete ponownie ochrzcic.
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Otworz kod QR, a dowiesz sie, gdzie spotkac miernika

Mierniki to pokutujace duchy oszustéw. Nalezg one do
demondw bagnisk, torfowisk i pdl. Z jednej strony sg one
ludowa interpretacjg wystepowania na bagnach zjawiska
palacego sie gazu btotnego - metanu, ktéry daje ztudne
wrazenie poruszajacych sie Swiatet, z drugiej zas sa
uosobieniem przekonania, ze surowa kara czeka kazdego,
kto oszukuje chtopa przy pomiarze ziemi, szczegdlnie gdy
bierze tapdéwke. W mazurskich podaniach i legendach
poswietniki, nazywane tez $wiecznikami to duchy
mierniczego, wysokiego mezczyzny z latarnia w reku, ze
Swiecaca gtowa, bedacego niby wielka $wiecg z zywym
ptomieniem i ludzka twarza. Bywa, ze Swieczniki w ramach
pokuty rozjasniajg zbtagkanym ludziom droge, wskazujg
bezpieczne przejécia przez moczary i trzesawiska. Czesciej
jednak odbywaja swoja kare na polach, gdzie - jak w po-
daniu ,Przewrotny mierniczy” (ze zbioru ,Tragarz duchow’)
- muszg obchodzi¢ miedze z latarnia, odmierza¢ krokami
granice i szukac Zle wstawionego kamienia granicznego.

Mieowndl

Z LATARNIA PO WIECZNOSC
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Otwoérz kod QR, a dowiesz sie, czym kuszg nimfy wodne

Panny wodne to rusatki, nazywane tez nimfami wodnymi.
Mieszkajg one na dnie jezior, w stawach i na bagnach.
Wychodzg czasem na brzeg lub kryja sie w szuwarach, by
kusi¢ i wabi¢ swoje ofiary, a potem wciggac je pod wode.
Tam bawig sie $miertelnymi mekami nieszczesdnika.
Szczegdlnie okrutne sa dla rybakdw, bo jak wotata wodnica
z jeziora Omulew: ,Moje jest jezioro z wszystkimi skarbami”
(.Kiermasz bajek”). Sa urodziwe, a ich ciata niezwykle
atrakcyjne, zgrabne, czesto odziane w biafe, delikatne
suknie. Bywa, ze sg otulone jedynie ,srebrng mgtg’, a wiec
nagie. Dtugie, rozpuszczone wtosy przyozdabiajg wiankami
z biatych lilii wodnych, co nawigzuje do stowianskich
odswietnych strojow mtodych dziewczat. Siostry-nimfy
wabig swoje ofiary, plasajac w wodzie w Swietle ksiezyca.
Przy tym cudnie $piewaja i graja na fujarkach nieziemska
muzyke. Zaciekawionym przybyszom oferujg bursztynowe
btyskotki i kwiaty, rozbawione gtosno sie $mieja,
podskakujg i klaszcza.




KTO MIESZKA W BAJKACH WARMII | MAZUR?

Otwoérz kod QR, a dowiesz sie, jak wynagrodzic barstuka

Barstuki to krasnoludki dobre, nazywane tez kautkami,
bozetami lub podziomkami. Cho¢ sg matego wzrostu, nie
nalezy myli¢ ich z krasnoludkami ztymi - zimnymi ludzmi.
Przyjazne cztowiekowi ziemne ludzie majg wzrost jednej
stopy i noszg dtugie brody. Jak sama nazwa wskazuje, zyja
pod ziemia, czesto w jamkach lub niewielkich grotach,
pod korzeniami wielkich drzew, debdéw, bukdéw, jesiondw,
Swierkdw i sosen, zawsze nieopodal domoéw ludzi.
Opiekuja sie nimi, stuzac im ofiarnie, jednak w wielkiej
tajemnicy. Te zwinne i pracowite duszki sg wdzieczne za
optacanie ich wysitkéw, szacunek i zyczliwosé. Chetnie
przyjmuja wynagrodzenie w formie nowych ubran.
Szczegdlnie cenig sobie kamizelki i czapki, a lubig
zwtaszcza czerwone. Nie pogardzg dobrym positkiem, np.
szumowinami z kaszy, jak w bajce ,Dar dla podziomkow”
(ze zbioru ,Tragarz duchdéw’), grochem Ilub piwem
jatowcowym dobrze ostodzonym miodem. Po wykonaniu
swojego zadania i odebraniu optaty odchodza, by wrdci¢
za jaki$ czas.

b

PtOCHLIWE KRASNOLUDKI
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Otworz kod QR, a dowiesz sie, jakg moc ma ktobuk

Ktobuk, nazywany tez latancem albo chobotdem, jest
najpopularniejszg postacig w demonologii ludowej Mazur
i Warmii. To duch przynoszacy skarby do domu
gospodarza, u ktérego mieszka. Jako psotne lesne licho
nalezy do smetkowej diabelskiej swity i chce sie Smetkowi
przypodobaé. Nie jest jednak typowym wystannikiem
piekta. Nie zabiega bowiem o dusze cztowieka. Jest
zaledwie bozkiem domowym, ktéry ma moc. W postaci
zmoktej, czarnej kury znany byt juz w czasach poganskich.
Tak tez przetrwat w wielu basniach. Wspdtczesny
wizerunek ktobuka jest bardziej diabelski, jak w bajce Ireny
Kwinto ,Ofiara Smetka”, gdzie jest on ,matg kosmatg istotg
podobng do cztowieka, ktéra Slipkami wierci i na rozkazy
czeka” Kfobuk w ptasiej postaci swojg najwieksza
aktywnos$¢ wykazuje w nocy z czwartku na pigtek. Wtedy
wylatuje przez komin, sypiac ztotymi iskrami z dtugiego
ogona i przenika wszedzie tam, gdzie zamierza kras¢. Do
swojego opiekuna znosi wszystko, od zywnosci i rzeczy
uzytecznych, po przedmioty ze ztota i pienigdze. Zmieniaja
sie one jednak w bezuzyteczne pakuty, gdy tylko trafig
w niepowotane rece lub gdy gospodarz przestanie sie
opiekowac¢ ktobukiem. Chcac go zatrzymac¢ w domu,
nalezato zatem da¢ mu suche i ciepte schronienie,
najlepiej na strychu, w beczce z pidrami lub z ciepta
pierzyna oraz karmic jajkami.
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Otwoérz kod QR, a dowiesz sie, jak wygladajag zimne ludzie

W bajkach Warmii i Mazur spotka¢ mozna krasnoludki
dobre, opiekuricze oraz zte, odpowiedzialne za choroby,
cierpienia i Smierc. Te drugie to biate, zimne ludzie. To, jak
wygladaja, ma swoje korzenie w naturalnych reakcjach
ludzkiej wyobrazni na strach przed wizjg epidemii czy
cierpienia. Jak wszystkie krasnoludki demony te sa
niewielkiego wzrostu, nie dtuzsze od palca, ale moga
zmniejsza¢ sie jeszcze bardziej lub by¢ przeksztatcane
przez silniejsze demony zewnetrzne, aby przedostawac sie
do poszczegdlnych partii ciata ludzkiego i tam siac¢
spustoszenie $miertelne. Nalezy unika¢ katuz, bo zimne
ludzie moga z wody przejs¢ po nodze az do nosa i gardta.
Ztosliwe, potrafig zagniezdzi¢ sie na dtugo w cztowieku
i go dreczy¢. Wtedy przybierajg posta¢ malutkich ludzi, tak
matych, ze az niewidzialnych dla oka ludzkiego. Stajg sie
woéwczas robaczkami z matymi gtéwkami w réznych
barwach - czarnej, czerwonej i zielonej. Te z czerwonym
korpusem i z czarng gtéwka sg szczegdlnie niebezpieczne.
Przeciwko nim nie ma bowiem zadnego ratunku, a cier-
piacy opada z sit, powolnie wysycha, a wreszcie umiera.




